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Chapter 1: Introduction to Wireless Local Area Networks
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Chapter 2: Introduction to IEEE 802.11
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Chapter 3: Introduction to Bluetooth
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Chapter 4: Introduction to GSM
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Chapter 5: Introduction to 2.5G (GPRS)
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Chapter 6: Introduction to 3G (WCDMA)
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Chapter 7: Introduction to ALL-IP Networks
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Chapter 8: Introduction to WiMax (IEEE 802.16)
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Chapter 9: Introduction to 3GPP LTE (4G)
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Chapter 10: Introduction to Mobility Issues (Handover)
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Chapter 11: Introduction to Mobile Ad Hoc Networks

ad-hoc network

0.13



Chapter 12: Introduction to Wireless Sensor Networks
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Chapter 13: Introduction to Vehicular Networks

車載機資通訊產業現況

資料、內容
（康訊科技、友邁科技）

應用服務提供者
遠傳行車網 (手機上網或語音查詢)

遠通電收－ETC

具研發主導能力之車廠體系
（中華汽車、裕隆華創車電）

IT大廠投入車載設備業者
TOBE

內容與
應用服務

中華電信
行毅科技、祥碩興業－TOBE
道路救援服務用車人最願付錢

後端系統業者
崧旭資訊 全國路況資訊中心

IT大廠投入車載設備業者
神達電腦－導航設備品牌、代工
台灣國際航電－導航設備品牌

英華達、廣達電腦、
華碩電腦－導航設備代工

宏達電－車載設備代工, CarPC

TOBE

電信與
系統業

車廠與
車用電子

應用服務
崧旭資訊－全國路況資訊中心
華夏科技－陸海空客運資訊中心
正文、合勤、智邦－網通設備

安源資訊－車輛偵測器、
WIFLY設備建置

宏達電 車載設備代工, CarPC
明基電通－車用多媒體影音

仁寶電腦－車用電腦

汽車零件廠投入車載設備業者
環隆電氣 導航 免持聽筒 胎壓

系統業 車用電子通訊業者
中華電信－3G

遠傳電信－3G、WIMAX
大眾、創一、威邁思、威達

、大同－WiMAX

環隆電氣－導航、免持聽筒、胎壓
航欣科技－車載設備代工

怡利電子－多媒體影音、免持聽筒
台灣松下－車用多媒體影音

工業電腦廠投入車載設備業者
Source: adapted from 資策會產支處,2008/1 （研華科技、艾訊）
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Chapter 14: Introduction to Underwater Networks
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學期成績計算方法

1. Homeworks (10%)

2 T P j t (3 人 組) (20%)2. Term Project (3 人一組) (20%)
Smart Phone 手機程式

智慧型手機是一種在手機內安裝了相應開放式作業系統的手機，至2008智慧型手機是 種在手機內安裝了相應開放式作業系統的手機 至2008
年底約有4.5億部。通常使用的作業系統有:
Android, Windows Mobile, IPhone OS, Symbian, Linux, or Palm

3. 期中考 (30%)

4. 期末考 (30%)
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2009 通訊大賽 (Mobileheroes) Android 手機軟體設計競賽

0.18



Apple iPhone

 iPhone平台為三大平台中螢幕解析度最大、G-sensor感應速度最為流暢
之平台，但其Objective-C+Cocoa開發環境不同於一般的C++/Java平台，
開發時必須熟悉其程式語言。開發時必須熟悉其程式語言
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Apple iPhone (Cont.)

 Tennis
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Windows Mobile

 HTC Diamond (Windows Mobile)平台為三大開發平台中最易開發之環
境，其可直接利用C++/C# 進行開發，程式語言的開發運用容易上手為
其優勢。其優勢

 此平台之G-Sensor感測表現為三大平台中最差，整體程式執行效率也不
甚理想，其效率問題為其最大之缺點。
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Windows Mobile (Cont.)

 Teeter
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Android

 HTC Magic (Android)在三大平台中表現最為平均，其使用Java程式語言
作為其主要開發語言，同時G-Sensor感測表現也相當優異。
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Android (Cont.)
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Android (Cont.)
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Term Project: 高互動體感手機程式

畫面底部會顯示IP，省去玩家自行查
詢的步驟 增加遊戲普及性
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26詢的步驟，增加遊戲普及性
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