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一、摘要： 

1.1 目標 

在時代的變化與轉變中，

不論男性還是女性都越來越注

重穿著，穿著可以表現出一個

人的氣質、品味、個性，隨著

潮流，人的穿著搭配也越來越

多樣化。因此，每個人在選擇

衣服的種類上，需要花更多的

時間去購買喜歡和適合自己的

衣服。為此我們設計一款

Android 應用程式，能快搜尋使

用者可能喜歡的衣服樣式，能

降低你選購衣服的時間，讓那

些生活忙碌的人，買衣服變成

一件快速又不用因為逛了一整

天的街而感到疲累，讓那些沒

有時間打扮的人，也可以更輕

鬆的裝扮自己，變得更美麗。 

 

1.2 方法 

此 Android 手機應用程式，

我們運用 Multiresolution Gray-

Scale and Rotation Invariant 

Texture Classification with Local 

Binary Patterns 此篇論文中，利

用 LBP 的運算概念，來辨別

texture 而加以分類，以及利用

log-likelihood ratio 的方法做統

計，使比較影像得到一個值，

此值用來判斷比較圖片是否相

似。此影像分析，以灰階像素

表示，顏色需求不列入成果考

量範圍。 

 

二、簡介 

情況:當使用者在逛街購買衣物，決

定好樣式後卻還在考慮服裝上的圖

案能不能有類似圖案樣式可以參考

時，點開”衣見鍾情”藉由簡單的步

驟就能解決使用者的煩惱！ 

 

2.1 在使用應用程式之前，說明

此 Android應用程式的架構 

 LBP(Local binary 

pattern)演算法 

LBP 是用來描述圖片其區域

中紋理的特徵計算方式，

由於不同的紋理所計算出

來的 LBP值也不相同，因

此我們可以利用 LBP 其值

的累計，主要是用統計圖

表的方式，去探討這張圖

上出現的紋理紋路，並進

而能去做圖形間的分類判

斷依據。 

以下可以用簡單圖(一)

去來說明 LBP 原理。 



當我們將圖片從彩塑

圖案轉成灰階後，從最基

礎的一 3X3 灰階像素區塊，

將周圍的灰階值與中心點

值相減後，若周圍像素大

於中心向素質紀錄為 1，反

之紀錄為 0。所得的紀錄值

在成以相對的權重，並將

其加總就可得 LBP 值。圖

像中每個像素的 LBP 計算

出來之後，便可以用統計

值方圖來表示初期圖形獨

有特徵。 

備註: 

每一像素區塊可能有 36 種變化

的二進為型態。(排除旋轉後的

型態，圖像經過旋轉後所得到

的 LBP 值也會跟著旋轉，為了

解決這個問題，可以定義 LBP

值是經過旋轉組合之後最小的

數值。) 

  經由 LBP 計算後，我們可

以看見下圖(二)，經由論文中的

實驗結       果得知，

第一列的九種型態稱為 uniform，

其餘的二十七種皆統稱為 non 

uniform。 

  照原論文方式計算 uniform 

和 nonuniform，什麼是 uniform 

呢？  如果某遮罩結果出來

為 00000000 就是它數字之間變

化為 0，0110000 變化為 2 以此

類推。這裡定義 uniform 的變

化量為小於等於 2，而 non-

uniform 定義當變化量達到 3 以

上就為 non-uniform ，如 

00000101。又由於論文中的實

驗結果得知，non-uniform 出現

的比例較其他 uniform 型態相

對來的低，所以把它統一歸成

一類，一般而言，只統計 

uniform 資訊，並將資料轉換成

十進位資訊統計紀錄成直方圖，

透過直方圖資訊做比較，但在

我們這次應用程式的 LBP 基礎

理論運用中，為了增加資料比

對的實用性與精確性，non 

uniform 型態站圖像的比例數值

也是我們所需要參考的元素。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



(圖一) 

 

 

 

 
(圖二) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 log-likelihood ratio(對

數似然比) 

似然函數是一種關於統計

模型中參數的函數，表示

模型參數中的相似性。”似

然性”與”機率”意思相近，

都是指某種事件發生的可

能性。 

 

 

 

此 G 代表 log-likelihood 

ratio，B 代表 uniform 加

non-uniform 的個數，Sb代

表在每一個 b值下的

sample 機率，Mb代表在每

一個 b 值下的 model 機率。 

兩圖案做比較會計算出一

個 G 值，此值以 0 為中心，

像正負兩側以對數函數型

態發散，故此值越接近 0，

我們視為這兩圖案較相似，

反之則較不相似。 

 

 

2.2 接下來是介紹操作應用程式的使

用步驟 

步驟如下: 

點進應用程式後， 

 

步驟一 

先隨手拍下衣物的圖案，

點選”獲取圖片”，選取剛拍

下的衣服圖案。 

 

步驟二 

使用者按一下”開始尋找”

按鈕鍵，讓應用程式透過

背後龐大圖案資料庫與使

用者傳送的圖案，藉由特

殊比對方式對兩圖形的 LBP

值做比對。 

 

步驟三 

     回傳出 5張(預設值)可能與

使用者圖片相似之圖案 

三、專題進行方式 

一開始，從接收到一份論文開

啟這份專題製作，遇到最大的問題

就是如何閱讀和理解論文想表達的

事，指導教授先給了我們方向與要

解答的問題，透過團隊的討論與分

享，找出我們的解答。起初，我們

利用 PC做 coding，初步我們計算出

一張圖的 LBP值，在不斷的修正到

一個資料夾的數百張圖，經由分類，

也計算出每一類的平均值和標準差，

這些基礎架構，也是為我們的應用

程式打好穩固的基礎。 

LBP 的延伸運用，更是透過組員

們的集思廣益，最後決定在手機上

創造一個應用程式，與我們的生活

作結合。但在建構此應用程式架構

時，更不是一件容易的事，除了必

須以設計者的觀點考慮，也必須以

使用者的角度設想，此時配製不同

的工作項目，搜尋建立圖庫、應用

程式介面設計、JAVA 程式語言，透

過每星期的開會討論，不斷的修正

與改進。 

學習使用撰寫 android 程式的程

式語言，利用 eclipse 此開發環境來

用 java 寫我們的手機程式，一開始

先學習如何架設環境跟需要的資源，



接著一步步的學習，從 hello world

到如今的完整的程式，中間經歷了

無數次的困境及問題的 debug，中間

的技術層面有按鍵的基本操作、頁

面的轉換、頁面間的傳遞資料、圖

片的讀取及使用、LBP 圖形辨識技術

之使用及如何融入手機 APP，每一

樣都有遇到些難題,但經過組員的討

論及努力找尋解決方法，完成了我

們如今的手機程式。接下來我們就

來介紹應用程式的設計摘要與概念，

從介面到按鈕鍵背後的程式計算。 

右圖(三) 

初始頁面: 

 進入程式後的第一個畫面可

選擇 START 鍵開始運作或

INTRODUCTION 觀看程式介紹。 

 

INTRODUCTION: 

 程式介紹，基本的說明。 

 

主畫面: 

 到主畫面之後可以選擇兩種

方式取得想要進行測試的圖檔，用

手機拍攝照片，或是從相簿中取得

照片。選擇完成後，圖片即會出現

在頁面中，按下開始測試鍵後就會

開始進行運算。 

 

LBP運算: 

 由 JAVA 程式語言來實踐 LBP

的運算，所需時間從 1 秒到十數秒

不等。 

 

結果呈現: 

 找出結果圖片十張，由最相

似的開始排列，使用者可以自行滑

動查看。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(圖三) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



四、主要成果與評估 

  進入我們的應用程式，下列圖

(四)的首頁，除了本身斗大標題與開

始”START”鍵外，左下角還有個

應用程式介紹按鈕。下列圖(五)，進

入”INTRODUCTION”鍵後，就是

此APP”衣見鍾情”的設計宗旨與

給使用者的服務功能，也就是讓使

用者在購物時不必再為了該買什麼

款式而煩惱，衣見鍾情依照使用者

身上的服飾，來推斷其所喜愛的服

飾種類並給予樣式推薦。 

按下”START”鍵後，就會出現下列

圖(六)，必須選取一張圖片載入此頁

面。點”獲取圖片”鍵，會看到下

圖(七)的畫面，從手機的相簿中挑選

預先拍好的本身喜愛的服飾樣式，

選好一張圖片後，會進入圖(八)畫面，

把剛剛選好的圖片載入頁面。在此

只須按下”開始尋找”鍵，”衣見

鍾情”就開始替您尋找相似推薦樣

式服飾。 

   

  再藉由 LBP 觀點的計算與 APP

背後大量服飾圖形樣式的比對，在

圖(九)、圖(十)、圖(十一)中，會呈

現出十張推薦的衣物樣式，當作使

用者當下或下次購物的參考依據。 

   

  由於我們這次所運用評斷是否

為使用者中意服飾樣式的方式為衣

服上面的圖形線條的種類去做比對

來決定給欲推薦的成果，因此對於

衣物上顏色變化並無法判斷選擇，

也降低了對使用者品味推斷準度，

是我們還可以加強的功能。 

 

 

 

(圖四) 

 

 

 

 

 

(圖五) 

 



 

(圖六) 

 

 

 

 

 

 

(圖七) 

 

(圖八) 

 

 

 

 

 

 

(圖九) 



 

(圖十) 

 

 

 

 

 

(圖十一) 

 

 

 

 

五、結語與展望 

  正所謂萬事起頭難，在踏入專

題研究後一開始遇到最大的困難莫

過於老師給我們的去理解關於此次

專題主題的這篇 LBP 論文，層出不

窮的專有名詞加上又是首次去研讀

論文，導致光是去理解論文中 LBP

的原理就卡了不尐時間。 

  上學期專題進行的部分就在於，

了解 LBP 精神以及去實際用 PC去撰

寫程式，利用此原理來進行圖形 LBP

值的計算。而從論文原理轉製成程

式中的演算法是這段期間我們所要

克服的問題，藉由小組間的討論及

meeting 時老師的指點，大致了解其

中理論的演算法後便逐步完成在 PC

上的實作。 

  在寒假下學期開始前老師拋給

我們一個想法，就是要我們將在 PC

上的程式能在生活上有所運用，不

外乎將想法架構在現在幾乎人手一

智慧型手機的 APP 應用程式上，考

慮到除了因為 APP 發展是目前產業

趨勢外，也讓我們有機會去實際撰

寫一個我們過去從未踏入的領域。 

  同樣的，決定好利用 APP 去體

現我們上學期的程式後， APP 環境

的架構建立，學習運用 APP 的程式

語法 java，APP 各個所要呈現功能比

方說滑動頁面翻頁效果，與資料庫

間的讀取檔案與傳遞檔案，圖檔與

圖檔間比較的演算法方式…遇到的

難題接踵而來，其中最為艱困的環

節落在熟悉 android eclipse環境中

java 的應用，不只是資料間的傳輸，

更要讓使用者操作介面流暢的呈現

出來。 



  這段期間透過逐步地討論，檢

測與實際操作讓我們領悟到過去不

曾有過的團體合作經驗，每個人的

能力不盡相同，此次專題也讓我們

結合組員間的能力參與完成這次的

專題題目。 
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