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	從實驗結果來看，Logistic Regression 在聽牌判斷上達到 78.7% 的正確率，而聽牌牌型推測則達到 71.9% 的猜中率，顯示本專題方法具有一定實用性。這些成果證明，即使在麻將這種不完全資訊遊戲中，仍可透過資料分析與機器學習方法，從公開資訊中提取有價值的判斷依據。



