
⾼爾夫������開發

── 結合 MEDIAPIPE 動作偵測� UNITY ��引� ──

組員�林庚���昱翔�陳�成��品嘉

因應現代⼈�動�間受限�戶��件不��問題�我們開發⼀套

不局向場��設�的⾼爾夫�����讓使⽤者��動作偵測�

��場景互動�即��驗⾼爾夫球的揮桿�擊球⾶⾏�

我們專題結合 MEDIAPIPE 的動作偵測� UNITY 的��開

發功��打�出⼀套�即��應揮桿動作���

球�物理軌跡的⾼�真⾼爾夫��������

�座�的即�傳��動畫�動�使⽤者�在��

環境中�得不錯的打球�驗��效�破場���

間限制�
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