國立台北大學 資訊工程系 99學年度
『程式設計能力檢定考試』公告
一、依據：教育部全國大專電腦軟體設計競賽要點。
二、辦理目的：為提昇本系學生程式設計能力，特舉辦本檢定考試。檢定考試的名次並將做為本系推薦參加教育部、校際、或國際級程式競賽的依據。
三、主辦單位：資訊工程系。 

四、參賽資格：資訊工程系學士班各年級學生。若報名參賽人數超過比賽場地容量限制，將由主辦單位依報名先後，及考慮各班級之人數，進行調整。 

五、報名方式：請由『線上報名系統』上網報名。    http://ccclab.csie.ntpu.edu.tw/registration.php  

六、報名日期：100年5月25日至6月20日。  

七、比賽時間：100年06月26日(星期日)1:00PM—5:00PM。  

八、比賽地點：本校三峽校區 - 社科大樓2F05電腦教室 (教室容量65人)。 

    (比賽當日請提早20分鐘到場就位，並攜帶學生證以供查驗身份)。 

九、獎勵方式： 

本檢定考試將依據評審成績給予獎勵如下：  

	第一名 
	獎金4000元 

	第二名 
	獎金3000元 

	第三名 
	獎金2000元 

	佳作 (至多3名) 
	獎金1000元 


上述各項獎勵得視實際狀況調整決定名額(亦可從缺)，且獎勵方式僅適用於資工系學士班學生。
十、競賽與評分方式  

1. 試題共六題，以英文命題，比賽時間共四小時。 

2. 採ACM程式競賽規則，評分將以答對的題數作為評斷名次的主要依據，        答對題數相同者，以答對題數所耗費時間總和，作為評斷優勝的標準。答對題目所耗費的時間總和，是指比賽開始至送繳答案給評審之間，所耗費的時間，再加上該題送繳被評斷為錯誤的次數乘以二十分鐘。答錯的題目所耗費的時間並不計分。 

3. 參賽者可攜帶英漢字典、書籍、手冊、紙本式的程式碼。但不可攜帶機器可讀的任何軟體或資料，亦不可攜帶自己的電腦、終端機或計算機。 

4. 參賽者如果覺得試題語義不清，或懷疑試題有誤，可要求評審解釋，經評審判斷，試題確實語義不清或有誤，評審會立即對所有參賽者解釋。 

5. 參賽者除與評審召集人指定的工作人員交談外，不得與其他人員交談。 

6. 當參賽者有任何違反競賽規則，或破壞競賽秩序的行為發生時，評審召集人可以取消參賽者的參賽資格。  

7. 評審將全權負責評斷參賽者答案的對與錯。評審有權對突發狀況作任何處理，他們的決定就是最後的結論。   

十一、作業環境
1. 每位參賽者有一部PC，規格為 

Pentium4 2.8GHz 以上 

Hard Disk 80G 以上 

Windows XP Professional 

2. 解題限用 C/C++ 或 Java 程式語言。  

3. 所需之程式語言編譯軟體由主辦單位提供，包括: 

Microsoft Visual C++ 6.0 

Dev-C++ 4.9.9.2 

J2SE Ver 1.4.2 

Eclipse Java IDE Ver 3.5.2 
4. 競賽進行期間，主辦單位將提供參賽者磁片或隨身碟，以備應用。(隨身                    碟競賽結束需繳回)  
十二、以上各類事項若有未盡事宜，主辦單位與評審將共同以公平與公開之原      則，另做附加之說明與處置。 

[報名方式]: 請直接上網報名。 

報名網址: http://ccclab.csie.ntpu.edu.tw/registration.php  

