
摘要

我們介紹了一種新的方法，旨在解決全景攝
影中常見的幾何失真問題。全景攝影由於其能夠
捕捉寬廣場景並提供沉浸式體驗而變得越來越受
歡迎，但常伴隨著失真問題。這些失真主要由影
像捕捉和拼接過程中使用的投影方法引起，這些
失真會顯著影響圖像的視覺質量和空間準確性。

1. 視頻捕捉：這是處理流程的第一步，涉及捕
捉要進行幾何失真矯正的原始視頻。

2. 視頻分割：將捕捉到的視頻分割成單獨的圖
像或片段，以便進一步處理。

3. 影像拼接：將分割後的視頻片段重新拼接成
一個完整的圖像。

4. 用戶輸入：在這一步驟中，使用者透過在影
像中畫線來指定需要維持直線的結構。

5. 擬合曲線：基於使用者輸入和拼接圖像，應
用數學模型擬合曲線，糾正圖像中的失真。

6. 重新投影：使用擬合的曲線調整圖像的幾何
形狀，以儘量減少失真並接近正交投影。

7. 內插補洞：填補由於重新投影造成的圖像空
白或孔洞。

8. 生成結果：展示應用了上述所有步驟後的最
終成品。

結論

透過本研究提出的2D圖像處理方法，我們成功地
解決了全景圖像中常見的幾何失真問題，進而提
高了圖像的視覺質量和空間準確性。這種方法通
過基本的2D圖像處理技術直接進行糾正，不僅增
強了圖像的美觀性和實用性，也為全景圖像的進
一步應用於虛擬現實、建築視覺化和地理信息系
統等領域提供了新的可能性。
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(3)

方法

流程

基於法向量的像素移動，在邊界內的像素根據其
計算出的法向量移動，移動的距離以兩個擬合曲
線的距離作為權重。
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左圖為原圖，右圖為本演算法產生之結果。

結果


