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摘要

本專題完成一個產生Text Logo的系統架構。功
能包括從產生字體、產生排版到加上材質，完成整
體的系統，並提供使用者介面，使整體流程易於檢
視和操作。

希望透過我們的系統，能提供一個使用者滿意
的程式。使他可以根據想呈現的效果，透過調整字
體屬性、挑選排版和材質，產生好看的 Text Logo。

成果

Text Logo Generator
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各階段結果

系統流程

產生字體
(Attr2Font)

產生排版
(Text Logo 

Layout)

加上材質
(Texture 

Reformer)

0~9、a~z、A~Z
黑底白字圖片

使用者要排版的字

排版完的結果
(黑底白字)

想轉換的材質和其黑白分布圖

加完材質的圖

介面設定來源字
體、目標屬性及
要排版的字

目標屬性

來源字體

begin

end

thin↓ wide↑ italic↑

來源字體(片段) 套上texture排版

S Ssem sty

我們整合且修改了 Attr2Font
、TextLogo Layout 以及Texture 
Reformer 三篇論文的成果，完成了
一個 Text Logo 的生成系統，並且
透過此系統可改善在設計 Text 
Logo 需要花費的時間及精力。

屬性:random

來源字體(片段) 套上texture排版
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